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TICE

Les technologies de
l'information et de la
communication pour
I'enseignement (TICE)
recouvrent les outils et
produits numériques pouvant
étre utilisés dans le cadre de
I'éducation et de
I'enseignement (TICE = TIC +
Enseignement)




e
Lea

rning
Apps.org

i ) )

LearningApps : Construire apprentissage

Un nombre infini
d’outils | Padlet : Récolter et collaborer

La clef : la plus-value
pédagogique

Wooclap et Kahoot : Questionner

T ==

BookCreator : Créer un livre numérique



https://www.pearltrees.com/t/edulab/id21268702
https://fr.padlet.com/
https://learningapps.org/
https://www.wooclap.com/fr/
https://imindmap.com/
https://bookcreator.com/
https://kahoot.com/
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Jonathan Ponsard Classe d'éléves & besoin
spécifique

50% Instituteur primaire
50% Technopédagogue




Projet 1.0 - Classe
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D’un changement de regard...

Vers un changement de pédagogie...



Une pédagogie coopérative

+ Une psychologie positive

+ Une pédagogie active
+ Une pédagogie ludique et créative
+ Une pédagogie des I.M

= Une pédagogie du Plaisir d'apprendre



Projet 2.0~ Ecole
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s’e. s
Pensée Critique

A.CtiVitéS Colla‘tztion
Technocréatives

Margarida Romero




Pédagogie

Plus-values



L.a lecture + la collaboration




Affiche en AR

Réalité augmentée

Empowering the
world to design.
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Ecrire

Structurer I’espace
Parler

Mémoriser
Synthétiser




Réalité Virtuelle

(® Google Expeditions




Impression 3D

Réalité augmentée




Robotique et
programmation
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Lapremiére
Serre Connectée
Aguaponique Solajre

Objets connectés



Skype Mystere

Geocaching




ENT
Espace

Numerique
de Travail

Classroom

= Google Classroom

Autres cours

22 éleves

Classe Mme Magali
Maternelle 2018-2019

0éleve

Le jeu d'échecs

21 éleves

3DFun 4-5-6
20182019

12 éléves

Minecraft

22 éléves.

Alphafun 4-5-6
20182019
12 éleves

Communication 2018...

0éleve

Mathifun 4-5-6

12 éleves







Plus valueS ?
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Motivation et plaisir

Confiance en soi + Fierté
Autonomie dans les apprentissages
Créativité

Outils pour la vie

Compétences plus rapidement acquises

Gain de temps

Plaisir d'enseigner
Confiance en soi
Collaboration positive
Volonté d'innovation accrue

Expertise dans la différenciation



Dans la vie de tous les
jours ?
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article précédent
< L'armistice du 11 novembre 1918 et les lendemains de Sept anecdotes méconnu

guerre

#11.11.18 en réalité
virtuelle
11.11.18 360° est une expérience
immersive de réalité virtuelle. Le 11
Novembre 1918, au cceur d’une tranchée,
le sergent BROULARD est grievement
blessé. Sous ses yeux, I’histoire va peut-
&tre basculer. Un sapeur télégraphiste, Video VR
de retour du front, a juste eu le temps de
capter un message: un traité de paix
#11.11.18 en aurait été signé dans la matinée. Un
réalité virtuelle assaut doit étre lancé mais la rumeur se
AL R répand et c’est désormais aux soldats de
vidéo de réalité virtuelle  prendre la décision finale. Celle qui les
chez soi ? menera peut-&tre sur le chemin de la

12min 20s




2 possibilités

Emmanuel Davidenkoff

LE TSUNAMI
NUMERIQUE

EDUCATION

Tout va changer!
Etes-vous préts?

Stock







ESPACE DE FORMATIONS, PARTAGES, D’EXPERIMENTATIONS
NUMERIQUES ET PEDAGOGIQUES

Accompagner et
former les acteurs de
I'enseignement dans
leur transformation
pédagogique et
numeérique.




@ www.edu-lab.be

n www.facebook/edulabtftic

@ www.pearltrees/jponsard

@ jonathan.ponsard@technofuturtic.be



http://www.edu-lab.be
http://www.facebook/edulabtftic
http://www.pearltrees/jponsard
mailto:jonathan.ponsard@technofuturtic.be

Exemple 1
Exemple 2

Exemple 3

Exemple 4

Padlet : exemples



https://padlet.com/Laurentdipasquale/vkbdlq3rx6gn?fbclid=IwAR3NwEyD0dzwhZsx13L42bAbBBGPYKEdCJBBi7mZBnhAjBoUytsber7fv0c
https://fr.padlet.com/jonathan_ponsard/a
https://fr.padlet.com/jonathan_ponsard/bonheur
https://padlet.com/jonathan_ponsard/cestmoileplusfort
https://fr.padlet.com/

Créer un quizz

https://kahoot.com/



https://kahoot.com/
https://kahoot.com/

De quoi on parie ?

Quelle raisop

Quelle est la situation ?

Quel but ? POURQUOT,
POURQUOT,

POURQUOI?

Quel objectif ? Pourquoi ?

De qui on parle ?

De quelle facon >

Avec quels moyens?

CT T T Y R Comment % ]/ 7 Ou cela se passe?

Oans quelle partie ?

Prix ?
Bleu ; Vert
Quantitg ?
ment ?
Combien de fois ? _ A quel moment :
2 . Combien ? 4
Quel nombre Q  Quand? St
e Partir de quand ?

IMindMap




Créer une application de votre choix

(' E \\ https://learningapps.ora/

Learning

Qpps.org
e J

LearningApps


https://learningapps.org/
https://learningapps.org/

Créer un Quizz a partir du powerpoint
suivant :

https://drive.google.com/file/d/1q3UjOZGRM7g6QwPpQtX9AbB mizRS1tA/view?us
p=sharing



https://drive.google.com/file/d/1q3UjOZGRM7q6QwPpQtX9AbB_mlzRS1tA/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1q3UjOZGRM7q6QwPpQtX9AbB_mlzRS1tA/view?usp=sharing
https://www.wooclap.com/fr/

